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1 Wegenetzeditor

1.1 Starten des Wegenetzeditors

Durch Aufruf der WNE.jar in der Befehlszeile wird der Wegenetzeditor automatisch im
Hauptfenster gestartet.

' Wegenetz-Editor verzion 1.44 - release 3.01

Abbildung 1 - Wegenetzeditor

Zuerst muss jetzt entweder ein bereits gesicherter Stadtplan geladen oder ein neuer
Stadtplan angelegt werden.
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1.2 Datei

Wenn der WNE neu gestartet wurde, muss zuerst ein Stadtplan angelegt oder ein bereits
vorhandener Stadtplan geladen werden:

Wegenetz-Editur version 1.44 - relea

Datei |
Stadtplan neu anlegen Strg-H
Stadtplan laden Strg-L
beenden Strg-i

Abbildung 2 - Men(i Datei

Es kdnnen mehrere Stadtpléane geladen oder erzeugt werden. Die Namen der jeweiligen
Stadtplane sind in der Registerkartentibersicht erkennbar.

rneu1.me{*} |/Muers.xml rDuishurg.xml|
TR o

Abbildung 3 - Registerkartentibersicht
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1.2.1 Stadtplan neu anlegen

Unter diesem MenUpunkt konnen Sie einen neuen Stadtplan anlegen. Sie miussen die
Karte laden und diese eichen. Die Eichung wird mit dem Laden angegeben und kann
nachtraglich nicht mehr geandert werden.

Hintergrundk arte laden

Suchen in: 1 Wegenetz-Dateien v | || |8 |C3| |BER (B

] OTESTETT_ZETITOTITJTEd -
D duesseldorfity jpen B
D Clishurg.jpo B
D Entenhausen.jpg
[} hagen.jpg

|j| krefeld. jpo

[ kidlnjpg

D Moers.jpo

1]

Dateiname: |Wegene1z—|:lateien Offnen

Dateien des Typs: | Bilder (*jpeg™.jpgr=jper*.gify - Abhrechen

Abbildung 4 - Stadtplan neu anlegen Hintergrundkarte laden

Eichung E3

C:i Die Graphik muss nun in reale Koordinaten "lbersetzt" werden.

Setzen Sie bitte mit der Maus zwei Fixpunkte in der Karte und
geben Sie die Weltkoordinaten im gewiinschien Mafstah ein.

Bei ralscher Wahl einfach erneut zwei Punkte setzen.

0K

Abbildung 5 — Warnhinweis Eichung der Hintergrundkarte
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Abbildung 6 - Eichung der Hintergrundkarte

Diese Eichung wird nur einmalig gemacht und kann auch nicht mehr nachtréaglich geandert
werden. Die Angaben der Weltkoordinaten sind km-Angaben. Ebenso muss die
angegebene Eichung ein Koordinatensystem ergeben, sonst kann diese nicht gesichert
werden (OK-Button wird deaktiviert).

Nachdem diese Einstellungen gemacht worden sind, kdnnen nun Knoten, Kanten, Klassen
oder Interessante Punkte angelegt werden.

1.2.2 Stadtplan laden

Unter diesem Menupunkt kdnnen bereits vorhandene Stadtplane laden. Diese werden als
XML-Dateien abgelegt und kénnen so ausgetauscht werden.

1.2.3 Stadtplan speichern

Ein geladener Stadtplan, der geandert wurde, kann zurlickgesichert werden. Eine
Anderung wird in der Registerkarte mit einem (*) kenntlich gemacht.

=

neut.xmi (%)

Abbildung 7 - Hinweis auf gednderten Stadtplan
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1.2.4 Stadtplan speichern unter

Falls der geladene Stadtplan unter einem anderen Namen gesichert werden soll, als der,
der in der Registerkarte angegeben ist, so kann man lUber diesen Menupunkt interaktiv
angeben, unter welchem Namen und in welchem Ordner gesichert werden soll.

1.2.5 Stadtplan schlie3en

Wenn keine Anderung vorgenommen wurden, kann hieriber der aktuelle Stadtplan
geschlossen werden. Wenn doch eine Anderung durchgefthrt wurde, so wird abgefragt,
ob diese Anderung gesichert werden soll.

1.2.6 Eigenschaften
Unter diesem MenuUpunkt erhalt man eine Statistik des aktuell geladenen Stadtplanes.

~Element-Ubersicht
Objekttyp # #

Klassen 13 | Anschliisse
interessante Punkte 20 84
Knoten 189 2
Kanten [ Summe (hidirektional} ] | 756 ({ 756 ) 82
- davon; Fusswege 522 (522 A0
- davon: Strassen 234 (234 32
- davon: Buslinien {0}

- tlavon: Eisenbahnen [INNIN}

- tavon; Autobahnen [INNIN}

Ok

Abbildung 8 - Eigenschaften

1.2.7 beenden

Hiertiber kann man den WNE beenden. Es wird gepruft, ob alle Stadtplane gesichert sind,
oder ob noch Stadtplane gesichert werden missen. Mit Bestatigung der Abfrage werden
die Stadtplane gesichert, sonst wird das Programm beendet, ohne eine Sicherung
durchzufuhren.
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1.3 Editieren

Editieren | Klasseneditor Assistent Anzeige HNavigations-T

0 L

3

2 5

bl Editoperation neu beginnen o
@ @ Knoten anlegen Strg-0

4 O @ Knoten editieren Strg-D 4

< O §%¥ Knoten lischen W
O/ Kanten anlegen Strg-A ﬁ;
0 ¥ HKanten editieren Strg-E

-| O Kanten lischen
O & Kanten teilen

' [ Interessanten Punkt anlegen Strg-1
' [ Interessanten Punkt dndern Strg-F
' & Interessanten Punkt loschen

' [ zusatzlichen Anschluss setzen

' @ einzelne Anschliisse lischen
e BT

Abbildung 9 - Editieren
Die einzelnen Menupunkte erfillen die in der Spezifikation geforderten Funktionalitaten.
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1.3.1 Knoten

Ein Knoten kann jederzeit und tberall auf der Karte angelegt werden. Wenn die Funktion
<Einstellungen -> neue Knoten unbenannt erstellen> aktiviert ist, werden die Knoten ohne
weitere Interaktion angelegt. Lediglich wenn an der aktuellen Position bereits ein Knoten
existiert, wird eine Benutzerentscheidung abverlangt, ob an derselben Stelle ein Knoten
angelegt werden soll. Sollte die Funktion <Einstellungen -> neue Knoten unbenannt
erstellen> nicht aktiviert sein, so wird der Knoten mit Benutzerinteraktion angelegt, wobei
Name und Info eingetragen werden kdnnen.

Einen Knoten I6schen kann man nur dann, wenn der Knoten nicht als Start- oder
Endknoten benutzt wird.

Editieren kann man einen Knoten jederzeit.

bestehenden Knoten verandern Ed

etails zum Knoten

Name | |

Info | |

Ok ahhbrechen

Abbildung 10 - Knoten Dialogbox

1.3.2 Kanten

Eine Kante kann nur dann angelegt werden, wenn der Startknoten und der Endknoten
vorhanden sind. Die Reihenfolge ist dann folgende: Startknoten auswahlen, Stitzpunkte
der Reihe nach auswahlen und dann den Endknoten auswahlen. Wenn der Start- oder
Endknoten auf einer vorhandenen Kante liegt, so wird die Funktion Kante teilen angeboten
mit gleichzeitigem Anlagen des Knotens. Die Kante wird mit Eingabe des Namens und der
Info abgeschlossen, jedoch missen beide nicht belegt sein.

Gelodscht werden kann eine Kante jederzeit, das Gleiche gilt fir Andern.

bestehende Kante verandern Ed

—Details zur Kante

Typ | Fussweq b

Name |Hnmberger5tr. |

Info | |

[¥| Gegenkante identisch abandern

Ok ahbrechen

Abbildung 11 - Kanten Dialogbox
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1.3.3 Interessanter Punkt

Ein interessanter Punkt kann nur angelegt werden, wenn mindestens eine Klasse angelegt
worden ist. Jedem Interessanten Punkt muss eine Klasse zugeordnet werden. Ebenso
muss einem interessanten Punkt ein Anschluss zugewiesen werden. Interessante Punkte
kénnen jederzeit geléscht werden. Damit werden auch alle Anschlisse geldscht. Geandert
werden kann der Interessante Punkt ebenso jederzeit. Allerdings missen alle Attribute
bewertet werden und der Name muss angegeben werden.

beztehenden intereszanten Punkt verandem

—Details zum interessanten Punkt

Hame |Ad|:u|ﬂnum |

Info | |

CAUSpragung

Klasse

Art | Gymnasium -

Ok ahbrechen

Abbildung 12 - Interessanter Punkt Dialogbox

1.3.4 Editoroperationen neu beginnen
Falls die aktuelle Aktion abgebrochen werden soll, kann dies hiermit beendet werden.

1.3.5 Rulckgéangig & Wiederholen

<RIiickgéngig bis zur Letzen Speicherung> entspricht dem Laden der aktuellen Karte wie
diese z.Z. abgespeichert ist. RlUckgangig gemacht werden kénnen alle Operationen, bis
auf Kante teilen oder Klasse editieren. Ebenso kdnnen diese Operationen auch wiederholt
werden.

1.3.6 Zusatzlichen Anschluss setzen

Zu einem interessanten Punkt kann hiertiber ein zusatzlicher Anschluss an eine beliebige
Kante oder Knoten gesetzt werden.
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1.3.7 Einzelnen Anschluss l6schen

Ein beliebiger Anschluss zu einem interessanten Punkt kann hiertiber geléscht werden.
Ausnahme stellt nattirlich der letzte Anschluss zu diesem Punkt dar, da ein interessanter
Punkt ohne Anschluss nicht korrekt ist. Uber eine Auswahlbox kann selektiert werden,
welche Anschlusse geldscht werden sollen:

B Anschliisse zur Lischung auswihlen

—ein oder mehrere Objekte festlegen

wollstandiger Anschluss an Fussweqg "Bankstr" ungerichtet zwischen =unhenannt= und =unhenannt= (2 Stdtzpunkte)
vollstandiger Anschluss an Fussweg "Hombergersir" ungerichtet zwischen =unbenannt= und =unbenannt= (1 Stitzpunkt)
vollstandiger Anschluss an Strasse "Hombergersir ungerichtet zwischen =unhenannt= und =unbenannt= (1 Stitzpunki)
vwollstandiger Anschluss an Strasse "Bankstr" ungerichtet zwischen =unbenannt= und =unbenannt= (2 Stozpunkie)

Darstellung: @ informell ' Koordinaten runden

Ok abhrechen

Abbildung 13 - Anschluss Auswahlbox
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1.4 Klasseneditor

Elasseneditur| Assistent AnzZeige

n
@ HKiasseanlegen St I ipkt:|i
o

Klasse dndern

Klasse lischen R |
i FET fir L

Abbildung 14 - Klasseneditor

Gruppe 3

Diese Menipunkte erfillen die Funktionalitaten Klassen anlegen, andern, lIéschen. Eine
Klasse kann nur dann angelegt, wenn der Name noch nicht vorhanden ist. Der Name einer
Klasse kann jederzeit geandert werden, ebenso der Name der Attribute. Attributtypen und
Anzahl der Attribute kann nur geéndert werden, wenn noch kein Interessanter Punkt dazu
angelegt wurde. Eine Klasse kann nur dann geléscht werden, wenn zu dieser Klassen
noch kein interessanter Punkt vorhanden ist.
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1.5 Assistent

Die Funktionen unter diesem Menupunkt stellen Hilfsfunktionen dar. Es kdnnen Kanten
von einem Typ auf einen anderen kopiert werden oder um die Gegenrichtung erganzt
werden. Vorher jedoch muss ein Bereich der Karte vorselektiert werden. Dies kann man
entweder Uber die ganze Karte hinweg machen (<Selektion einschalten (alles markieren)>)
oder nur Uber einen Bereich der Karte (<Selektion einschalten (halbe Stadtplanfldche)>).
Die Funktion <Lasso Funktion der Maus aktivieren> ermoglicht die Auswahl eines eigenen
Bereichs auf der Karte.

Assistent | Anzeige Havigations-Test Einstellungen

Selektion aufheben Strg-H

Selektion einschalten (halbe Stadtplanflache)

Selektion einschatten (alles markieren}
[J'Lasso-Funktion der Maus aktivieren

b ol = |

({ED

Operation: bidirektionale Kantenerganzung

Operation: Kanten Kopieren 1]
== T T =] =t et T 1l

=il

Abbildung 15 - Assistent
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1.6 Anzeige
Anzeige | Navigations-Test Einstellungen
{| ¥ Karte Strg-K _|
¥ Knoten Strg-1
7| ¥ FuRwege Strg-2 l{
¥ Buslinien Strg-3 0
¥ Strassen strg-a 3
¥ Eisenbahn Strg5 | g
¥ Autobahnen Strg-G
™ Interessante Punkte Strg-7
¥ Anschliisse Strg-8
Zoom in Strg-F1
Zoom 1:1 Strg-F2 T
¢ £oomout Strg-F3 |
L Farbdarstellung hearbeiten ;
¥ hlinkende Linien verbreitern *Eh
[0 hervorgehobene Linien verbreitern B
[ Kantennamen bei hoher Zoomstufe einblenden stra-F | |
¥ Werkzeugkoffer anzeigen s
¥ Statuszeile anzeigen
o R ok | [l . i

Abbildung 16 - Mentipunkt Anzeige

Hier kdnnen diverse Objekte auf der Karte ein- und ausgeschaltet, Zoom Funktionalitaten
kénnen angesprochen oder Darstellungseigenschaften gedndert werden.
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1.6.1 Farbdarstellung bearbeiten

Die farbliche Darstellung der einzelnen Objekte kann hieriiber benutzerspezifisch
gesteuert werden. Diese Einstellung gilt fir die aktuelle Karte.

Farbpalette festlegen
—Darstellung des Stadtplans bearbeiten
normal | blinkend fett
Knoten W [ = [ [
Fussweg W W= [ [
Buslinie W l= [ [
Strasse [ I = [
Eisenbahn W [ = [ [
Autobahn W= [ =
interessanter Punkt I ==
Anschluss W = [ [
GPS | eigene Pos Ifremde Pos Ii D |i ¥l D [
Radius der Knoten dius der interessanten Punkte—
1 3 5 1 3 5
Ok riickganogig Yorgahen abhrechen

Abbildung 17- Farbdarstellung bearbeiten
1.6.2 Linien verbreitern

Diese Einstellung steuert die breitere Darstellung einer ausgewahlten oder blinkenden
Linie.
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1.6.3 Kantennamen bei hoher Zoomstufe einblenden
Bei ausreichend hoher Zoomstufe werden die Kantennamen eingeblendet.

Abbildung 18 - Kantennamen einblenden
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1.6.4 Wergzeugkoffer anzeigen
Knoten: @@@ Kante: E@@@ iPkt:|.||.||.||.||.| Anzeige: [v] Karte B’ED

Abbildung 19 - Werkzeugkoffer

Der Werkzeugkoffer kann dariber ein- oder ausgeschaltet werden.

1.6.5 Statuszeile anzeigen

Modus: interessanten Punkt bearbeiten

Abbildung 20 - Statuszeile

Das Ein- und Ausschalten der Statuszeile wird hiertiber gesteuert.
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1.7 Navigations-Test

Die Funktionalitaten, die hier angesprochen werden kénnen, dienen dem Test des MDS.
Da diese Funktionen ebenfalls im MDS realisiert worden sind, wird auf eine Beschreibung
an dieser Stelle verzichtet.
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1.8 Einstellungen

Abbildung 21 - Einstellungen

Einstellungen |

i ¥ Snaps benutzen
Snap-Distanz einstellen

Strg-Z

Gruppe 3

Detaildarstellung bei Mehrfach-Snaps

¥ Anzeigefilter wirkt auf Kantenauswahl

¥ neue Knoten unbenannt erstellen

¥ Knoten teilen Kanten auch unscharf

¥ neue Kanten vorbelegen mit Details der Yorgangerin
¥ hidirektionale Kanten zusammengefasst bearbeiten  Strg-B

® jnformell
) Koordinaten

——
ilhel

Blink-Intervall festlegen
Undo-Redo-Puffergroke festlegen

¥
Die Einstellungen, die hier gemacht werden kdnnen, gelten generell, sind also nicht

kartenabhangig.

1.8.1 Snap

Hiertber kann der Snap ein- oder ausgeschaltet werde und die Snapdistanz kann

eingestellt werden.

Snap-Radius einstellen
Pixelabstand zum Ohjekt
1 i} o
Ok abbrechen

Abbildung 22 - Snap Radius einstellen
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Bei der Mehrfachdarstellung konnen die gefundenen Objekte informell dargestellt werden

mehrfache Teffer im Snap-Radius

—ein einzelnes Ohjekt festlegen

Fussweg "MeuerWall" ungerichtet awischen =unbenannt= und =unbenannt=
Fussweg "MeuerWall" ungerichtet zwischen =unbenannt= und =unhenannt=
Fussweg =unbenannt= underichtet zwischen =unbenannt= und =unbenann...
Strasse "MeuerWall" ungerichtet awischen =unbenannt= und =unbenannt=

Darstellung: @ informell ) Koordinaten runden

Ok ahhbrechen

Abbildung 23 - Objektauswahlbox mit informeller Darstellung

oder es koénnen die Koordinaten angezeigt werden:

mehrfache Teffer im Snap-R adius

—ein einzelnes Ohjekt festlegen

Fusswen "Meuerall" ungerichtet (2083, 1767 3-021.92 14853
Fusswenq "MeuerWall" ungerichtet (21.92,14.853- (2239, 13.67)
Fusswen =unhenannt= ungerichtet {2192, 14.858)- (2083 ,14.96)
Strasse "Meuer'Wall" ungerichtet (21.92 14.858)-(22.39 13.67)

Darstellung: O informell @ Koordinaten|  [¥] runden

Ok abbhrechen

Abbildung 24 — Objektauswahlbox mit Koordinaten-Darstellung
Runden bewirkt die Darstellung der Koordinaten mit 2 Nachkommastellen.

1.8.2 Anzeigefilter

Uber den Menlpunkt Anzeige kénnen diverse Objekte ausgeblendet werden. Hieriiber
wird eingestellt, ob die ausgeblendeten Objekte bei der Auswahl bericksichtigt werden.
Wird diese Auswahl nicht getroffen und es wurden bestimmte Kantentypen ausgeblendet,
so kann es naturlich vorkommen, dass bei der Kantenauswahl Kanten angezeigt werden,
die aktuell Gberhaupt nicht sichtbar sind.
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1.8.3 Standardeinstellungen fur Knoten/Kanten

Da Knoten im Normalfall keinen Namen und/oder Info benétigen, kann man hier einstellen,
dass Knoten generell unbenannt erstellt werden sollen. Nachtragliches andern ist ber die
Funktion Knoten andern ist moglich.

Beim Anlegen der Kanten kann das Fenster mit Namen und Info mit den Informationen der
zuletzt angelegten Kante vorbelegt werden. Ebenso kdnnen Kanten direkt bidirektional
bearbeitet werden.

1.8.4 Blink Intervall
Hierbei handelt es sich um eine Windowsubliche Einstellung der Blinkfrequenz.

1.8.5 PuffergroRe

Die Einstellung der Puffergréf3e fur die Anzahl der Schritte, die riickgangig gemacht
werden kann, wird hiertiber eingestellt. Diese ist standardméafig auf 100 eingestellt.
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2 ,Kochrezept“ zum Anlegen eines Stadtplanes
Welche Vorgehensweise wird ideal unterstitzt von dem Wegenetzeditor?

o Stadtplan anlegen
Laden einer Bilddatei mit einer Stra3enkarte und Eichung dieser

o Knoten anlegen
Start- und Endknoten der Kanten anlegen, benannt oder unbenannt

o Kanten anlegen
Die vorhandenen Start- und Endknoten benutzen oder Punkte auf bereits
vorhandenen Kanten als Knoten wahlen. Reihenfolge ist Startknoten, beliebig viele
(0..n) Stutzknoten wahlen, dann den Endknoten auswahlen. Bei Wahl eines
beliebigen Knotens wird dieser automatisch als Endknoten gewahlt und die
Operation Kante anlegen wird abgeschlossen. Bei eingeschalteter Funktion
<Einstellungen -> Neue Kanten vorbelegen mit Details der Vorgédngerin> werden
Namen und Info bei der ndchsten Kante vorbelegt.

o Klassen anlegen
Der Reihe nach die Klassen anlegen, die benétigt werden

o0 Interessante Punkte anlegen
Die Interessanten Punkte anlegen mit Bezug auf die jeweilige Klasse. Zuséatzliche
Anschlisse mit anlegen.

o Stadtplan speichern
Den aktuellen Stadtplan als XML speichern mit Angabe des passenden Namens.
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3 Anhang

3.1  Abkirzungen

WNE Wegenetzeditor

MDS Mobiler digitaler Stadtfiihrer

3.2  Abbildungsverzeichnis
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